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Gelandepunkte importieren

Um Gelandepunkte zu importieren, missen Sie diese in
einer .txt Datei zusammenfassen. Sie 6ffnen die Datei, in-
dem Sie mit der rechten Maustaste auf den Desktop klicken
und ein neues Textdokument erstellen.

Beschriften Sie die jeweiligen Punkte nach Belieben. In un-
serem Beispiel sind die Punkte in der ersten Spalte num-
meriert, die Spalten 2-4 geben die X-, Y, und Z-Richtung an
und die 5. Spalte gibt die jeweilige Zugehorigkeit fur jeden
Punkt an.
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Anschlief3end speichern und schlieen Sie die Datei.

Offnen Sie nun ArCon und legen Sie (falls noch nicht vor-
handen) ein neues Projekt an. Unter dem Menupunkt
Makros finden Sie den Unterpunkt ,,Extra Funktionen®.
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Wenn Sie diesen auswahlen, 6ffnet sich ein zusatzlicher
Menupunkt “Extra Funktionen” mit mehreren Auswahl-
moglichkeiten. Um nun, die vorher erstellte Datei mit den
gewlnschten Gelandepunkten einzulesen, wahlen Sie
den Punkt ,Hb6henpunkt-Datei importieren...” aus.

Extra-Funkktionen

Hohenpurkt-Datei importieren, ..
elindeeingabe Uber Habaaief®h. ..

Hohen an bestimmten Punkten abfragen. ..

Hintergrundplan laden/andern...

Textur- und Objektaustausch. ..

Schriftzug-Objekte erstellen...

Objekte aus Bildern erstellen. ..

Es offnet sich das Fenster “Héhenpunkt-Datei einlesen”.
Klicken Sie auf den Button “ASCI/I-Datei 6ffnen..” und
wahlen Sie die, von Ihnen erstellte, Datei mit den Hohen-
punkten aus.

Datei einlesen

angaben enthalt, indem Sie auf den Button diiicken,
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Der ArCon-Assistent Gbernimmt automatisch die von
Ihnen festgelegten Spalten der Textdatei und flgt
diese in die Tabelle ein.
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%l Format definieren Ganze Datel belrachlen

Die Datei enthlt Datensatze folgenden Famnats. Legen Sie fest, welche Werte die -, Y- und Z- Koordinaten beschreiben.

Zighen Sie dazu mit der Maus das %', das " und das Z einfach auf den ersten gultigen \Wert.
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Nun mussen Sie die X-, Y-, und Z-Werte festlegen.
Wahlen Sie dazu mit der linken Maustaste den ge-
wulnschten Button aus (halten Sie dabei die linke
Maustaste gedriickt) und ziehen Sie die Markierung
per Drag and Drop in die gewiinschte Spalte.
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él Format definieren Ganze Datel berachten

Die Datel enthalt Datensatze folgenden Formats. Legen Sie fest, welche Werte die %, - und Z- Koodinaten beschieiben.

Ziehen Sie dazu mit der Maus das %' das " und daz 7' einfach auf den ersten giiligen Wert
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Diese Datei enthalt 72 Zeilen

Import begrenzen aut |72 Datensstze.
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Fortsetzung

Unter Offsets versteht man den Bezug zum Nullpunkt in
ArCon. Der absolute Nullpunkt in ArCon kann mit dem Be-
fehl “Extra Funktionen - H6hen an bestimmten Punkten ab-
fragen” festgestellt werden.

Bei Bedarf kann auch ein neues Gelande automatisch an-
gelegt werden. Klicken Sie auf ,Héhenpunkte in ArCon ein-
fligen*.
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Geben Sie die Werte ein, die dem Arcon-Mullpunkt entsprechen sollen
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Es entsteht ein neues Grundstick mit allen gewunschten
Gelandepunkten. Diese kdnnen auch einzeln, nachtraglich
editiert werden. Das erstellte Grundstick kann natirlich
auch im Designmodus betrachtet werden.

Wandkonstruktionshinweise
Bei der Konstruktion von Wanden in ArCon sollten Sie
folgende Punkte unbedingt beachten:

1. Wande an Ecken immer auf Gehrung konstruieren,
innen und aul3en.
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2. Wande nicht in demselben Gebaude nebeneinander
berlhrend parallel setzen.
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3. Wande nicht Uiberkreuzen.
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4. Wande nicht ineinandergreifend konstruieren.
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5. Wande nicht sttickeln.

6. Alle oben genanten Hinweise gelten auch fur virtuelle
Wande. Insbesondere auch nicht virtuelle Wande ent-
lang den Stirnseiten anderer Wande fiuhren.

7. Decken nicht in Decken konstruieren. Sobald ein Raum
in ArCon geschlossen wird, ist eine Decke automatisch
vorhanden, die von oben jedoch nicht sichtbar ist. Soll
eine Decke dargestellt werden, bitte ein neues Ge-
schoss oberhalb erzeugen mit der “Ubernahme” “nichts”.

Ab ArCon +6.0 finden Sie im Konstruktionsmodus in der
linken vertikalen Leiste den Befehl “Wénde bearbeiten”. Mit
den dort angebotenen Funktionen kénnen Sie schnell und
einfach lhre Konstruktion Uberprifen und berichtigen.
Insbesondere die 4. Funktions “Wand verldngern” und die
6. Funktion E'_“Zwei Wénde wechselseitig trimmen” sind in
diesem Zusammenhang besonders wichtig.
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